ZMP ¢éw. nr 6 15/16Z

Cel ¢wiczenia: tablice dynamiczne, funkcje, tablice jako parametr

funkcji, dyrektywy preprocesora
Generowanie wartosci losowych jest realizowane przy pomocy funkcji biblioteczne;j
rand() (wymaga dotaczenia plikow nagldowkowych stdlib.h oraz time.h )
Funkcja rand() generuje wartosci losowe typu catkowitego w przedziale
(0, RAND MAX), gdzie RAND MAX jest zdefiniowana w bibliotece stala.
Pelna losowos¢ funkcji rand() wymaga jednorazowego uruchomienia funkcji
srand( (unsigned) time(NULL) );

1. Napisz funkcj¢ generujaca wartosci losowe naturalne w zadanym przedziale
wartosci. W tym celu przerob podana na koncu instrukcji funkcje los.

2. Zadeklaruj 1 wyzeruj 2 symetryczne, dynamiczne tablice dwuwymiarowe x[][] oraz
y[1[] o rozmiarze m na m. Zmienna m ma podawac uzytkownik.

3. Napisz funkcje obliczajaca resztg z dzielenia x przez y. Wykorzystaj do tego celu
wskazniki, np. w formie zaproponowanej ponizej.

int* reszta(const int &x, const int &y, int *czesc calkowita);

4. Wypenij tablice x[][] oraz y[][] wartosciami losowymi przy wykorzystaniu funkcji
los.

5. Zadeklaruj i wyzeruj tablice a[][] i b[][] o wymiarze m na m, a nast¢pnie wypelnij je
w nastepujacy sposob. Do tablicy a[][] wpisz reszty z dzielenia odpowiadajacych sobie
elementow tablicy x przez y, a do tablicy b[][] zapisz czg$ci catkowite.

6. Napisz funkcje, ktora obliczy $rednia z elementow tablicy wigkszych od zadanej
przez uzytkownika wartosci limit. Nagtowek tej funkcji znajduje si¢ ponizej:

double srednia(int **tablica, int &limit);

7. Wykorzystaj wyzej podana funkcje 1 wypisz wyniki a ekranie wyniki dla 4
stworzonych wczesniej tablic a, b, x, y. Wykorzystaj do tego dyrektywe preprocesora:

#define DRUKUIJ(tablica,sr) printf("\nSrednia z ");
printf((#tablica));
printf(" = %If",(sr));

//funkcja losujaca liczby w zadanym przedziale

double los(double vmi,double vma)

{ double xy;
xy=vmi+rand()*(vma-vmi)/RAND MAX;
return Xy,
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